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1. Наименование дисциплины  
«Теория игр» 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине «Теория игр», соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы
Цели освоения дисциплины «Теория игр»:

  -   развитие математической и логической культуры бакалавра

  -    ознакомление с теорией и методами   теории игр 
   - формирование навыков применения основ теории игр в исследованиях и практических задачах     
     принятия решения в условиях конфликта.
  Задачи изучения дисциплины: 

· ознакомление с основными понятиями и законами  теории игр;

· обучение основам  теории принятия решений  для нахождения оптимальных стратегий в процессе подготовки и принятия управленческих решений в организационно-экономических и производственных системах.

· рассмотрение типовых задач, возникающих в практике, касающейся принятия решений, относящихся ко всем областям и уровням управления.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
Знать 

методологию прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации

методологию экономического прогнозирования с использованием современных технических средств и современных технологий  
Уметь

 прогнозировать экономическую ситуацию в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации 


прогнозировать различные экономические явления и процессы, используя современные технические средства и современные технологии
Владеть 

навыками прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета, используя отечественные и зарубежные источники информации

навыками прогнозирования различных экономических явлений и процессов, используя современные технические средства и современные технологии
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций (в соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО):

Таблица 2.1.

	Формируемые компетенции 
(код компетенции, уровень освоения)
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ПК-7(3) Способен используя отечественные и зарубежные источники информации, собрать необходимые данные, проанализировать их и подготовить информационный обзор и/или аналитический отчет
	Знать: методологию прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации 

Уметь: прогнозировать экономическую ситуацию в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации 

Владеть:  навыками прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета, используя отечественные и зарубежные источники информации

	ПК-8(3)          Способен использовать для решения аналитических и исследовательских задач современные технические средства и информационные технологии
	Знать: методологию экономического прогнозирования с использованием современных технических средств и современных технологий  
Уметь: прогнозировать различные экономические явления и процессы, используя современные технические средства и современные технологии
Владеть:  навыками прогнозирования различных экономических явлений и процессов, используя современные технические средства и современные технологии


3. Место дисциплины «Теория игр» в структуре ОПОП ВО 
Дисциплина (Б1.В.ДВ.08.02) «Теория игр» относится к дисциплинам вариативной  части блока Б1-Дисциплины (модуля) по направлению подготовки Экономика, профиль «Мировая экономика». 

Базой для успешного изучения дисциплины «Теория игр» являются знания по «Математическому анализу», «Линейной алгебре», «Теория вероятностей и математической статистике», «Введению в математическую логику», «Методам оптимальных решений», «Эконометрике», «Статистике», «Макроэкономике», «Микроэкономике», «Маркетингу».
Дисциплина «Теория игр», являясь одной из завершающих дисциплин математического цикла, обеспечивает преемственность и гармонизацию изучения экономических дисциплин и позволяет более глубоко изучить смежные профилирующие дисциплины экономического цикла специальности бакалавра.
Знания, полученные после изучения данной дисциплиной, необходимы для дальнейшего освоения математических и статистических методов в экономике и управлении.

Междисциплинарные связи
                                                                                                                              Таблица 3.1.
	№

п/п
	Наименование обеспечиваемых (последующих) дисциплин
	№ № разделов данной дисциплины, необходимых для изучения обеспечиваемых (последующих) дисциплин

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	«Деньги, кредит, банки»
	Х
	Х
	
	

	2. 
	«Международное публичное право»
	Х
	Х
	Х
	Х

	3
	«Международная торговля»
	Х
	Х
	Х
	Х

	4
	«Мировая экономика и международные экономические отношения»
	Х
	Х
	Х
	Х

	5
	«Экономическое моделирование инструментов внешнеторговой политики»
	Х
	Х
	Х
	Х

	6
	«Современные международные отношения»
	Х
	Х
	Х
	Х

	7
	«Международная конкуренция»
	Х
	Х
	Х
	Х


4. Объем дисциплины «Теория игр» в з. е. с указанием количества академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем  и самостоятельную работу обучающихся 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) по очной форме составляет 3 зачетных единицы, 108 часа, из которых 18,3 часа составляет контактная работа бакалавра с преподавателем (8 часов - занятия лекционного типа, 10 часов - занятия семинарского типа, 0,3 часа – ИКР), 89,7 часа составляет самостоятельная работа бакалавра, контроль (зачет с оценкой).


 
  Таблица 4.1
	Вид учебной работы
	Трудоемкость дисциплины
	Семестры 

	
	
	1 семестр
	2 семестр
	3 семестр
	4 семестр
	5 семестр
	6 семестр
	7 семестр
	8 семестр

	Контактная работа обучающегося с преподавателем (при проведении учебных занятий):
	18,3
	
	
	
	
	
	18,3
	
	

	-аудиторная,  в том числе:
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Лекции (Л)
	8
	
	
	
	
	
	8
	
	

	Семинары (С)
	10
	
	
	
	
	
	10
	
	

	Научно-практические занятия (НПЗ) в аудитории
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИКР
	0,3
	
	
	
	
	
	0,3
	
	

	-внеаудиторная, в том числе:
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Индивидуальная работа обучающегося с преподавателем
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Групповые консультации
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-контактная работа в ЭИОС
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа слушателя (СРС) 
	89,7
	
	
	
	
	
	89,7
	
	

	Форма контроля – зачет с оценкой
	
	
	
	
	
	
	Зачет с оценкой
	
	

	Общая трудоемкость (в часах/ з.е.)
	3/108
	
	
	
	
	
	3/108
	
	


ТЕОРИЯ ИГР

5. Структура и содержание дисциплины «Теория игр», виды учебных занятий и формы их проведения
5.1. Содержание дисциплины.
Введение. Предмет и объекты изучения, их актуальность и значимость. Цели, задачи и содержание дисциплины. Место и роль курса в системе профессиональной подготовки специалиста в области применения математических методов и исследования операций в экономике. Взаимосвязь с другими дисциплинами. Темы дисциплины, их основное содержание. Методы и средства изучения дисциплины. Классификация игр.
Раздел 1. Матричные игры. 
Тема 1. Антагонистические матричные игры.  Основные понятия теории игр.  Нормальная форма игры. Построение платежной матрицы. Нижняя и верхняя цена игры. Седловая точка. Решение парных конечных игр в смешанных стратегиях. Графический метод решения матричных игр. 
Тема 2. Принцип доминирования. Моделирование реальных конфликтов конечными антагонистическими играми.
Раздел 2. Игры с непротивоположными интересами. 
Тема 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц. 
Тема 4. Биматричные игры. Принцип оптимальности в бесколиационных играх. Ситуации равновесия по Нэшу.  Оптимальность по Парето.

Тема 5. Поиск стратегии игроков в бескоалиционной игре. Решение статических бескоалиционных игр с конечными множествами стратегий сторон.
 Моделирование реальных конфликтов бескоалиционными играми.
Тема 6. Коалиционные игры. Задача о переговорах.
Раздел 3. Статистические игры. 
Тема 7.  Игры с природой.  Классические критерии в играх с природой.
Позиционные игры. Математические модели конфликтов, учитывающие динамику. Конечно-шаговые игры с полной информацией. Иерархические игры. Нахождение наилучших гарантированных результатов и оптимальных стратегий.

Раздел 4. Кооперативные  игры
Тема 8. Арбитражные схемы. Классические кооперативные игры. Принцип оптимальности в форме С-ядра и вектора Шепли. Индексы политического влияния Шепли-Шубика . Кооперативное решение дилеммы заключенного и другие задачи. Моделирование реальных конфликтов кооперативными играми.
5.2. Учебно-тематический план лекционных, семинарских и практических занятий
Таблица 5.2.1
	№ п/п
	№ раздела дисциплины
	Темы лекционных, 

 семинарских и практических
занятий
	Трудоемкость
 (в часах)
	Формы текущего (рубежного)

контроля успеваемости

	
	
	
	Лекции
	Семинары, практические занятия
	

	1.
	     Раздел 1.

Матричные игры
	Тема 1. Антагонистические матричные игры.  Основные понятия теории игр.  Нормальная форма игры. Построение платежной матрицы. Нижняя и верхняя цена игры. Седловая точка.
	1
	2
	Контрольные вопросы к лекции

Контрольная работа 1

	2.
	
	Тема 2. Принцип доминирования. Моделирование реальных конфликтов конечными антагонистическими играми
	1
	2
	Контрольные вопросы к лекции
Тест - Рубежный контроль 1.

	3.
	Раздел 2. Игры с непротивоположными интересами

	Тема 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц. 
	1
	1
	Самостоятельная домашняя работа

	4.
	
	Тема 4. Биматричные игры. Принцип оптимальности в бесколиационных играх. Ситуации равновесия по Нэшу.  Оптимальность по Парето.
Тема 5. Решение статических бескоалиционных игр с конечными множествами стратегий сторон.
	1
	2
	Контрольная работа 2



	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Контрольные вопросы к лекции
Кейс- задача

	5.
	
	Тема 6. Коалиционные игры. Задача о переговорах.
	1
	1
	Контрольные вопросы к лекции

	6


	Раздел 3. Статистические игры. 

	Тема 7.  Игры с природой.  Классические критерии в играх с природой.
Позиционные игры.. Иерархические игры.
	1
	1
	Контрольные вопросы к лекции
Тест - Рубежный контроль 2.

	7
	Раздел 4. Кооперативные  игры

	Тема 8.. Классические кооперативные игры. Принцип оптимальности в форме С-ядра и вектора Шепли. Индексы политического влияния Шепли-Шубика Моделирование реальных конфликтов кооперативными играми.
	2
	1
	Контрольные вопросы к лекции


	
	
	ВСЕГО ЧАСОВ
	8
	10
	

	
	Темы 1-8 
	ПРОМЕЖУТОЧНЫЙ КОНТРОЛЬ
	зачет с оценкой
	


6.  Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине  «Теория игр»   
Полный комплект Фонда оценочных средств (ФОС) представлен в Приложении № 1 к Рабочей программе дисциплины (РПД) «Теория игр».
7. Основная и дополнительная учебная литература, необходимая для освоения дисциплины «Теория игр».   

7.1   Основная литература                                                                                             

1. Кремлёв, А. Г. Теория игр: основные понятия [Электронный ресурс] : учебное пособие / А. Г. Кремлёв ; под науч. ред. А. М. Тарасьева. - Москва : Юрайт, 2019. - 141 с. - Режим доступа: https://www.biblio-online.ru/bcode/438607. 
2. Челноков, А. Ю. Теория игр [Электронный ресурс] : учебник и практикум / А. Ю.   
 Челноков. - Москва :  Юрайт, 2020. - 223 с. - Режим доступа:  http://www.biblio-online.ru/bcode/450353. 

   7.2. Дополнительная литература

1. Математические методы и модели исследования операций [Электронный ресурс] : учебник / под ред. В. А. Колемаева. - Москва : Юнити-Дана, 2015. - 592 с. -  Режим доступа: https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=114719&sr=1. 
2. Методы оптимальных решений в экономике и финансах  / под ред. В.М. Гончаренко,  В.Ю. Попова.  - 2-е изд., стереотип. - Москва : Кнорус, 2016. - 400 с.

3. Набатова, Д. С.  Математические и инструментальные методы поддержки принятия решений [Электронный ресурс]: учебник и практикум для вузов / Д. С. Набатова. — Москва : Юрайт, 2020. - 292 с. - Режим доступа: http://www.biblio-online.ru/bcode/450335. 
4. Шелехова, Л. В. Теория игр в экономике  [Электронный ресурс] : учебное пособие /    Л. В. Шелехова.  - Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2015.  - 119 с. - Режим доступа:         http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=274522.    

8. Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимые для освоения дисциплины «Теория игр»   
1. https://ru.khanacademy.org/ (видеолекции по математике для бакалавров I курса).

2. http://elementy.ru/ (научно-популярный сайт фонда «Династия»).

3. http://www.scilab-enterprises.com/  (Open source software for numerical computation).
4. http://maxima.sourceforge.net/ru/ (система компьютерной алгебры)

      5. http://ihtik.lib.ru/2012.03_ihtik_mathematic/ (книги по математике)

      6. http://www.math.ru/lib/ (книги по математике для бакалавров и школьников)

      7. http://www.etudes.ru/ru (этюды, рассказывающие о математике и ее приложениях).

      8. http://vk.com/mathptz  (научно-познавательная страница по математике).

      9. http://www.grandars.ru/ (энциклопедия экономиста, содержит статьи о математических методах     в экономике).

9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины «Теория игр»
9.1 Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине «Теория игр»
9.1. 1. Формы внеаудиторной самостоятельной работы 
Таблица 9.1.1.
	Наименование разделов и тем, входящих в дисциплину
	Формы внеаудиторной самостоятельной работы
	Трудоемкость в часах
	Указание разделов и тем, отводимых на самостоятельное освоение обучающимися

	Тема 1. Антагонистические матричные игры.  Основные понятия теории игр.  Нормальная форма игры. Построение платежной матрицы. Нижняя и верхняя цена игры. Седловая точка.
	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания

Подготовка к опросу на семинаре
	12
	Классификация игр.

	Тема 2. Принцип доминирования. Моделирование реальных конфликтов конечными антагонистическими играми

	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания

Подготовка к тесту.
	12
	-

	Тема 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц. 

	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания


	14
	Поиск стратегии игроков в бескоалиционной игре

	Тема 4. Биматричные игры. Принцип оптимальности в бесколиационных играх. Ситуации равновесия по Нэшу.  Оптимальность по Парето.

Тема 5. Решение статических бескоалиционных игр с конечными множествами стратегий сторон. 
	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания

Подготовка к тесту.
	16
	-

	Тема 6. Коалиционные игры. Задача о переговорах.

	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания

Подготовка к опросу на семинаре
	10
	

	Тема 7.  Игры с природой.  Классические критерии в играх с природой.
Позиционные игры.. Конечно-шаговые игры с полной информацией. Иерархические игры.
	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания


	12
	 Математические модели конфликтов, учитывающие динамику.

	Тема 8. Арбитражные схемы. Классические кооперативные игры. Принцип оптимальности в форме С-ядра и вектора Шепли. Индексы политического влияния Шепли-Шубика Моделирование реальных конфликтов кооперативными играми.
	Изучение рекомендованной литературы, выполнение домашнего задания

Подготовка к опросу на семинаре
	13,7
	Кооперативное решение дилеммы заключенного -

	
	Итого
	89,7
	


Виды самостоятельной работы бакалавра в процессе изучения дисциплины «Теория игр»    следующие: 

- выполнение домашних и контрольных (индивидуальных) работ;

- подготовка  к практическим занятиям по заданной теме;

- изучение лекционного материала;

      - изучение теоретического материала по рекомендованной литературе,

      - подготовка к зачету с оценкой.

Методические указания по подготовке обучающихся к самостоятельной работе 
Самостоятельное изучение отдельных тем (вопросов) в соответствии со структурой дисциплины, составление конспектов
Активизация учебной деятельности и индивидуализация обучения предполагает вынесение для самостоятельного изучения отдельных тем или вопросов. Выбор тем (вопросов) для самостоятельного изучения – одна из ключевых проблем организации эффективной работы обучающихся по овладению учебным материалом. Основанием выбора может быть наилучшая обеспеченность литературой и учебно-методическими материалами по данной теме, ее обобщающий характер, сформированный на аудиторных занятиях алгоритм изучения. Обязательным условием результативности самостоятельного освоения темы (вопроса) является контроль выполнения задания. Результаты могут быть представлены в форме конспекта, реферата, решения по данной теме задач. Также могут проводиться блиц - контрольные и опросы. С целью проверки отработки материала, выносимого на самостоятельное изучение, могут проводиться домашние контрольные работы. 

Подготовка к лекционным занятиям 

Проведение лекций в инновационных (активных, интерактивных) формах требует специальной подготовки обучающихся для их привлечения к общению и активному восприятию материала. Самостоятельная работа должна вестись по заранее подготовленным преподавателем планам, заданиям, рекомендациям. 

Методические рекомендации по подготовке к лекционным занятиям
С целью обеспечения успешного обучения обучающийся должен готовиться к лекции, так как она является важнейшей формой организации учебного процесса, поскольку:

знакомит с новым учебным материалом;

разъясняет учебные элементы, трудные для понимания;

систематизирует учебный материал;

ориентирует в учебном процессе.

С этой целью:

внимательно прочитайте материал предыдущей лекции;

ознакомьтесь с учебным материалом по учебнику и учебным пособиям с темой прочитанной лекции;

внесите дополнения к полученным ранее знаниям по теме лекции на полях лекционной тетради;

запишите возможные вопросы, которые вы зададите лектору на лекции по материалу изученной лекции;

постарайтесь уяснить место изучаемой темы в своей подготовке;

узнайте тему предстоящей лекции (по тематическому плану, по информации лектора) и запишите информацию, которой вы владеете по данному вопросу.

Методические рекомендации по работе над конспектом лекции
Основу теоретического обучения бакалавров составляют лекции. Они дают систематизированные знания бакалаврам о наиболее сложных и актуальных проблемах изучаемой дисциплины. На лекциях особое внимание уделяется не только усвоению бакалаврами изучаемых проблем, но и стимулированию их активной познавательной деятельности, творческого мышления, развитию научного мировоззрения, профессионально-значимых свойств и качеств. Лекции по учебной дисциплине проводятся, как правило, как проблемные в форме диалога (интерактивные).

Осуществляя учебные действия на лекционных занятиях, обучающиеся должны внимательно воспринимать действия преподавателя, запоминать складывающиеся образы, мыслить, добиваться понимания изучаемого предмета, применения знаний на практике, при решении учебно-профессиональных задач. Бакалавры должны аккуратно вести конспект. В случае недопонимания какой-либо части предмета следует задать вопрос в установленном порядке преподавателю. В процессе работы на лекции необходимо так же выполнять в конспектах модели изучаемого предмета (рисунки, схемы, чертежи и т.д.), которые использует преподаватель.

Работу над конспектом следует начинать с его доработки, желательно в тот же день, пока материал еще легко воспроизводим в памяти (через 10 часов после лекции в памяти остается не более 30-40 % материала). С целью доработки необходимо прочитать записи, восстановить текст в памяти, а также исправить описки, расшифровать не принятые ранее сокращения, заполнить пропущенные места, понять текст, вникнуть в его смысл. Далее прочитать материал по рекомендуемой литературе, разрешая в ходе чтения возникшие ранее затруднения, вопросы, а также дополняя и исправляя свои записи. Записи должны быть наглядными, для чего следует применять различные способы выделений. В ходе доработки конспекта углубляются, расширяются и закрепляются знания, а также дополняется, исправляется и совершенствуется конспект.

Подготовленный конспект и рекомендуемая литература используются при подготовке к семинарским и практическим занятиям. Подготовка сводится к внимательному прочтению учебного материала, к выводу с карандашом в руках всех утверждений и формул, к решению примеров, задач, к ответам на вопросы. Примеры, задачи, вопросы по теме являются средством самоконтроля.

Непременным условием глубокого усвоения учебного материала является знание основ, на которых строится изложение материала. Обычно преподаватель напоминает, какой ранее изученный материал и в какой степени требуется подготовить к очередному занятию. Обращение к ранее изученному материалу не только помогает восстановить в памяти известные положения, выводы, но и приводит разрозненные знания в систему, углубляет и расширяет их. Каждый возврат к старому материалу позволяет найти в нем что-то новое, переосмыслить его с иных позиций, определить для него наиболее подходящее место в уже имеющейся системе знаний. Неоднократное обращение к пройденному материалу является наиболее рациональной формой приобретения и закрепления знаний.

Методические рекомендации по работе с рекомендованной литературой
При работе с основной и дополнительной литературой целесообразно придерживаться такой последовательности: сначала прочитать весь заданный текст в быстром темпе. Цель такого чтения заключается в том, чтобы создать общее представление об изучаемом материале, понять общий смысл прочитанного. Затем прочитать вторично, более медленно, чтобы в ходе чтения понять и запомнить смысл каждой фразы, каждого положения и вопроса в целом.

Чтение приносит пользу и становится продуктивным, когда сопровождается записями. Это может быть составление плана прочитанного текста, тезисы или выписки, конспектирование и др. Выбор вида записи зависит от характера изучаемого материала и целей работы с ним. Если содержание материала несложное, легко усваиваемое, можно ограничиться составлением плана. Если материал содержит новую и трудно усваиваемую информацию, целесообразно его законспектировать.

План — это схема прочитанного материала, перечень вопросов, отражающих структуру и последовательность материала.

Конспект — это систематизированное, логичное изложение материала источника. Различаются четыре типа конспектов:


план-конспект — это развернутый детализированный план, в котором по наиболее сложным вопросам даются подробные пояснения,

текстуальный конспект — это воспроизведение наиболее важных положений и фактов источника,

свободный конспект — это четко и кратко изложенные основные положения в результате глубокого изучения материала, могут присутствовать выписки, цитаты, тезисы; часть материала может быть представлена планом,

тематический конспект - составляется на основе изучения ряда источников и дает ответ по изучаемому вопросу.

В процессе изучения материала источника и составления конспекта нужно обязательно применять различные выделения, подзаголовки, создавая блочную структуру конспекта. Это делает конспект легко воспринимаемым и удобным для работы.

 Подготовка к семинарским занятиям — традиционная форма самостоятельной работы обучающихся, включает отработку лекционного материала, изучение рекомендованной литературы, конспектирование предложенных источников, решение не сложных задач по теме семинара. Эффективность результатов семинарского занятия во многом зависит от методического руководства подготовкой к занятию. 

Цель практических (семинарских) занятий по «Теория игр»  состоит в ознакомлении бакалавров с базовыми понятиями науки, междисциплинарными  методами исследований. Показать практическую значимость их для решения экономических задач.

Прохождение всего цикла практических занятий является условием допуска бакалавра к зачету. 

В ходе практических занятий бакалавр под руководством преподавателя анализирует выполненные домашние задания, позволяющие закрепить лекционный материал по изучаемой теме,  в аудитории разбираются новые темы и формулируются новые задания для домашней самостоятельной работы. 

Бакалаврам важно научиться включать вновь получаемую информацию в систему уже имеющихся знаний. Необходимо также анализировать материал для выделения общего в частном и, наоборот, частного в общем.

  
При реализации  дисциплины  «Теория игр»  используются интерактивные формы проведения занятий.
Интерактивное обучение – это, прежде всего, диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется взаимодействие между бакалавром и преподавателем, между самими бакалаврами, в том числе с использованием информационных технологий и технических средств. Для решения воспитательных и учебных задач в дисциплине «Введение в математическую логику» в рамках занятий используются следующие интерактивные формы:
Интерактивные формы:
· обсуждение возникших вопросов по теме семинара;

· обсуждение источников из учебно-методического и  информационного обеспечения курса;

· решение задач из рекомендованной учебной литературы;

· обсуждение применений в экономике и менеджменте основных понятий и методов курса.

Удельный вес занятий, проводимых в интерактивных формах по дисциплине, представлен таблицей ниже.
Интерактивные методы обучения, используемые на аудиторных занятиях дисциплины  «Теория игр»

	Семестр
	Вид 
занятия

	Используемые интерактивные 
образовательные технологии
	Кол-во
часов

	3
	
	Обсуждение возможных методов анализа и  решения задач, обсуждение применений в экономике основных понятий и методов курса.
	

	
	Л
	Презентации по теме применения в экономике основных понятий и методов курса.
	8

	
	ПЗ
	Решение задач с экономическим содержанием.
	6

	
	К
	Дискуссии по программе курса.
	2

	ИТОГО:
	16


Методические рекомендации по подготовке к семинарским занятиям
Следует разумно организовывать работу по подготовке к семинарскому занятию. К теме каждого семинара даётся определённый план, состоящий из нескольких вопросов, рекомендуется список литературы, в том числе, и обязательной. Работу следует организовать в такой последовательности:

прочтение рекомендованных глав из различных учебников;

ознакомление с остальной рекомендованной литературой из обязательного списка;

чтение и анализ каждого источника (документа).

Прежде всего, следует ознакомиться с методическими указаниями к каждому семинару. 

Подготовьте ответы на каждый вопрос плана. 

Результаты работы на семинаре преподаватель оценивает и учитывает в ходе проведения рубежного контроля и промежуточной аттестации.

Подготовка к опросу, проводимому в рамках семинарского занятия: требует уяснения вопросов, вынесенных на конкретное занятие, подготовки выступлений, повторения основных терминов, запоминания формул и алгоритмов.

 Серьезная теоретическая подготовка необходима для проведения практических и лабораторных занятий. Самостоятельность обучающихся может быть обеспечена разработкой методических указаний по проведению этих занятий с четким определением цели их проведения, вопросов для определения готовности к работе. Указания по выполнению заданий практических и лабораторных занятий будут способствовать проявлению в ходе работы самостоятельности и творческой инициативы.  

Самостоятельное выполнение практических работ 
В ряде случаев может быть целесообразным вынести отдельные практические занятия для самостоятельного внеаудиторного выполнения. Особенно эффективно использовать такие формы работы при формировании общекультурных и общепрофессиональных компетенций, связанных с получением, переработкой и систематизацией информации, освоением компьютерных технологий. Преимущество этой формы заключается в возможности подготовки индивидуальных заданий и последующего обсуждения и оценивания результатов их выполнения на аудиторных занятиях. 

Методические рекомендации по подготовке к практическим занятиям
При подготовке и работе во время проведения практических занятий следует обратить внимание на следующие моменты: на процесс предварительной подготовки, на работу во время занятия, обработку полученных результатов, исправление полученных замечаний.

Предварительная подготовка к практическому занятию заключается в изучении теоретического материала в отведенное для самостоятельной работы время, ознакомление с инструктивными материалами с целью осознания задач практического занятия

Работа во время проведения практического занятия включает несколько моментов:

консультирование обучающихся преподавателями и вспомогательным персоналом с целью предоставления исчерпывающей информации, необходимой для самостоятельного выполнения предложенных преподавателем задач, 

самостоятельное выполнение заданий согласно обозначенной учебной программой тематики.

Обработка, обобщение полученных результатов практических занятий проводится обучающимися самостоятельно или под руководством преподавателя (в зависимости от степени сложности поставленных задач). В результате оформляется индивидуальный отчет. Подготовленная к сдаче на контроль и оценку работа сдается преподавателю. Форма отчетности может быть письменная либо устная. Главным результатом в данном случае служит получение положительной оценки по каждому практическому занятию. Это является необходимым условием при проведении рубежного контроля и допуска к /экзамену. При получении неудовлетворительных результатов обучающийся имеет право в дополнительное время пересдать преподавателю работу до проведения промежуточной аттестации..

Подготовка к тестированию (рубежному контролю)
Подготовка к тестированию требует акцентирования внимания на определениях, терминах, содержании понятий, алгоритмах.

Успешное выполнение тестовых заданий является необходимым условием итоговой положительной оценки в соответствии с рейтинговой системой обучения. Тестовые задания подготовлены на основе лекционного материала, учебников и учебных пособий по дисциплине.
Выполнение тестовых заданий предоставляет обучающимся возможность самостоятельно контролировать уровень своих знаний, обнаруживать пробелы в знаниях и принимать меры по их ликвидации. Форма изложения тестовых заданий позволяет закрепить и восстановить в памяти пройденный материал. Предлагаемые тестовые задания охватывают узловые вопросы теоретических и практических основ по дисциплине. Для формирования заданий использована закрытая форма. У обучающегося есть возможность выбора правильного ответа или нескольких правильных ответов из числа предложенных вариантов. Для выполнения тестовых заданий обучающиеся должны изучить лекционный материал по теме, соответствующие разделы учебников, учебных пособий и других литературных источников.
Контрольные тестовые задания выполняются обучающимися на семинарских занятиях. Репетиционные тестовые задания содержатся в фонде оценочных средств. С ними целесообразно ознакомиться при подготовке к контрольному тестированию.
Подготовка к аудиторной контрольной работе аналогична предыдущей форме, но требует более тщательного изучения материала по теме или блоку тем, где акцент делается на изучение причинно-следственных связей, раскрытию природы явлений и событий, проблемных вопросов.

Методические рекомендации по выполнению контрольных работ

Для допуска к зачету  бакалавры обязаны иметь (принести) конспект лекций, тетрадь с домашними работами и выполненные индивидуальные заданиф (контрольные работы).

 Тетради с индивидуальными заданиями обратно бакалавру не возвращаются, они хранятся на кафедре.

При выполнении индивидуального задания (контрольных работ) бакалавр должен придерживаться следующих требований:

1. Работы рекомендуется выполнять в отдельной тетради  (в обычной тонкой тетради в клетку. Сдавать без прозрачных обложек) 

2. В начале работы поставить дату, тему работы. Перед изложением ответа необходимо написать полный текст вопроса. Для возможных замечаний преподавателя нужно оставить поля.

3. Работа должна быть выполнена аккуратно, почерк не должен вызывать затруднений при прочтении работы.

4. При оформлении задач необходимо написать краткое условие задачи, обосновать выбранный метод решения и привести применяемые формулы. Каждое действие необходимо пронумеровать и дать ему формулировку, выделить ответ.

На обложку тетради прикрепляется заполненная форма  титульного  листа
Факультет  (кафедра)  Мировой экономики      

  «Название дисциплины»

(Фамилия ,имя бакалавра)___________ ____________

группа ( год поступления  )_____________   ФИО преподавателя_________

 Контрольная  работа 1 
	вариант
	задача
	1
	2
	3
	4
	5

	…№
	выполнение
	
	
	
	
	

	
	Итого баллов
	
	


Контрольная  работа 2
	вариант
	задача
	1
	2
	3
	4
	5

	…№
	выполнение
	
	
	
	
	

	
	Итого баллов
	
	



Объем контрольной работы зависит от количества предложенных задач. В контрольной работе должно быть отражено умение систематизировать, анализировать, обобщать, делать выводы и связывать теоретические знания с практикой.


В контрольной работе должны активно использоваться не менее 3 источников.

Выполнение домашних заданий
В процессе самостоятельного изучения курса «Теория игр» каждый бакалавр должен выполнить домашние работы. Эти работы позволяют определить степень усвоения бакалавром учебного материала и предусматривают:
1. Самостоятельную работу с учебной литературой.
2. Решение задач на закрепление материала по различным разделам дисциплины 
«Теория игр»

Оценивается работа  бакалавра по балльно-рейтинговой системе. 
Подготовка к промежуточной аттестации
Промежуточная аттестация является одним из основных механизмов оценки качества подготовки, обучающихся и формой контроля их учебной работы. Предметом оценивания на промежуточной аттестации является уровень сформированности компетенций в рамках учебной дисциплины.

Для промежуточной аттестации обучающихся создается фонд оценочных средств, включающий задания и оценочный материал ко всем формам ее проведения, позволяющие оценить знания, умения, навыки и уровень сформированности компетенций.

 При проектировании оценочных средств следует учитывать используемые виды контроля: устный опрос, письменные работы, контроль при помощи технических средств и информационных систем.

Виды и формы проведения промежуточной аттестации сообщаются обучающимся на первом занятии или установочной лекции.  Описание системы контроля входит в рабочую программу дисциплины. 

Методические рекомендации по подготовке к зачету с оценкой
К зачету необходимо готовиться целенаправленно, регулярно, систематически и с первых дней обучения по данной дисциплине. Попытки освоить дисциплину в период зачтено-экзаменационной сессии, как правило, показывают не слишком удовлетворительные результаты. Планирование времени на самостоятельную работу, необходимого на изучение «Теория игр» бакалаврам лучше всего осуществлять на весь период изучения предмета, предусматривая при этом регулярное повторение пройденного материала. Материал, законспектированный на лекциях, необходимо регулярно дополнять сведениями из литературных источников, представленных в рабочей программе дисциплины.
При подготовке к зачету по теоретическим вопросам выделите в вопросе главное, существенное (понятия, признаки, классификации и пр.), приведите примеры, иллюстрирующие теоретические положения.

При оформлении задач необходимо написать краткое условие задачи, формулы, применяемые при решении. Каждое действие необходимо пронумеровать и дать ему формулировку, выделить ответ.
Для допуска к зачету бакалавры обязаны иметь конспект лекций, тетрадь с домашними работами и выполненные контрольные работы.
При выполнении контрольных работ бакалавр должен придерживаться следующих требований:
10. Информационные технологии, используемые при осуществлении образовательного процесса по дисциплине «Теория игр», включая программное обеспечение, современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы

Академия обеспечена необходимым комплектом лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства: 

Microsoft Office - 2016 PRO (Полный комплект программ: Access, Excel, PowerPoint, Word и т.д); программное обеспечение электронного ресурса сайта Дипломатической академии на платформе 1С-Битрикс, включая ЭБС; 1С: Университет ПРОФ (в т.ч., личный кабинет обучающихся и профессорско-преподавательского состава).

Обучающимся обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных и информационным справочным системам:

-    Справочно-правовые системы «Консультант плюс» - www.consultant.ru.  

-    Справочно-правовые системы «Гарант» - www.garant.ru. 

 -     Электронная библиотека Дипломатической Академии  МИД России  - http://ebiblio.dipacademy.ru.

· ЭБС «Лань» - https://e.lanbook.com/. 

 -     Справочно-информационная полнотекстовая база периодических изданий      
             
    «East View» -  http://dlib.eastview.com.
 -     ЭБС «Университетская библиотека –online»  -  http://biblioclub.ru.  

· ЭБС «Юрайт»  -  http://www.biblio-online.ru.

· ЭБС «Book.ru»  - https://www.book.ru/.

 -    ЭБС  «Znanium.com» -  http://znanium.com/. 

           -    ЭБС «IPRbooks» - http://www.iprbookshop.ru/. 

- Архивный банк данных Института социологии Российской академии наук -        https://www.isras.ru/Databank.html.      

- База открытых данных Минтруда России - https://rosmintrud.ru/opendata.

- База данных Минэкономразвития РФ «Информационные системы Министерства в сети Интернет» - http://economy.gov.ru/minec/about/systems/infosystems/.

- База данных «Библиотека управления» - Корпоративный менеджмент - https://www.cfin.ru/rubricator.shtml.  

- База данных «Информирование граждан и работодателей о положении на рынке труда» Минтруда РФ - https://rosmintrud.ru/ministry/programms/inform.
- База данных для IT-специалистов (крупнейший в Европе ресурс) - https://habr.com/. 

- База программных средств налогового учета - https://www.nalog.ru/. 

- База данных агентства по рыночным исследованиям и консалтингу - www.market-agency.ru. 

- База данных Всемирного банка - Открытые данные -  https://data.worldbank.org/. 

- Базы данных Международного валютного фонда - http://www.imf.org/external/russian/index.htm. 

- База данных ResearchPapersinEconomics (самая большая в мире коллекция электронных научных публикаций по экономике включает библиографические описания публикаций, статей, книг и других информационных ресурсов) - https://edirc.repec.org/data/derasru.html. 

- База данных исследований Центра стратегических разработок -https://www.csr.ru/issledovaniya/. 

- База данных «Библиотека управления» - Корпоративный менеджмент - https://www.cfin.ru/rubricator.shtml. 

- База открытых данных Росфинмониторинга - http://www.fedsfm.ru/opendata. 

- База данных «Финансовые рынки» ЦБ РФ - https://www.cbr.ru/finmarket/. 

- База данных Института философии РАН: Философские ресурсы: Текстовые ресурсы - https://iphras.ru/page52248384.htm.  

- База данных Oxford Journals Оксфордская открытая инициатива включает полный и факультативный открытый доступ к более, чем 100 журналам, выбранным из каждой предметной области - https://academic.oup.com/journals/pages/social_sciences. 

- База данных Аналитического центра Юрия Левады (Левада-центр) - http://www.levada.ru/.

- База данных Всероссийского центра изучения общественного мнения (ВЦИОМ) - https://wciom.ru/database/. 

- Базы данных Фонда "Общественное мнение" (ФОМ) - http://fom.ru/. 

- База данных исследований Центра стратегических разработок https://www.isras.ru/. 

- База данных НП «Международное Исследовательское Агентство «Евразийский Монитор» - http://eurasiamonitor.org/issliedovaniia.  

- Единый архив экономических и социологических данных -http://sophist.hse.ru/data_access.shtml. 

- Информационные системы и базы данных федерального портала ИСТОРИЯ.РФ - https://histrf.ru/. 

- Информационная система Everyday English in Conversation - http://www.focusenglish.com. 

- Лингвострановедческий словарь Россия – Портал «Образование на русском» - https://pushkininstitute.ru/  (рекомендуется для иностранных студентов). 

- Мультидисциплинарная платформа ScienceDirect обеспечивает всесторонний охват литературы из всех областей науки - https://www.sciencedirect.com/.   

- Научная электронная библиотека - www.elibrary.ru.
- Образовательный ресурс «Российская цивилизация в пространстве, времени и мировом контексте» - http://рос-мир.рф/. 

- Официальный сайт Государственной Думы Российской Федерации http://duma.gov.ru/. 

- Официальный сайт Верховного Суда Российской Федерации  - https://www.vsrf.ru/. 

- Официальный сайт Конституционного Суда Российской Федерации - http://www.ksrf.ru.

- Официальный сайт Правительства РФ - http://government.ru/.
- Программно-аппаратный комплекс «Профессиональные стандарты» - https://profstandart.rosmintrud.ru/. 

- Реферативная и справочная база данных рецензируемой литературы Scopus - https://www.scopus.com. 

- Сайт Института Ближнего Востока - http://www.iimes.su/. 

- Сайт Министерства науки и высшего образования РФ - перечень онлайн-курсов -
https://minobrnauki.gov.ru/common/upload/library/2020/03/Spisok_onlayn-kursov_20200315-02.pdf.
 - Cпециализированный ресурс для менеджеров по персоналу и руководителей -

 http://www.hr-life.ru/.

- Справочно-информационный портал ГРАМОТА.РУ - http://gramota.ru/.  

- Федеральный образовательный портал «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» - http://window.edu.ru/catalog/.
- Федеральный образовательный портал «Экономика Социология Менеджмент» - http://ecsocman.hse.ru. 

-  Федеральный правовой портал «Юридическая Россия» - http://www.law.edu.ru. 

- On line словарь и тезаурус Cambridge Dictionary - https://dictionary.cambridge.org/ru/.
11. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного процесса по дисциплине «Теория игр»
Академия располагает материально-технической базой, в полной мере обеспечивающей проведение всех видов учебных занятий, дисциплинарной и междисциплинарной подготовки, практической и научно-исследовательской работы обучающихся, предусмотренной учебным планом по данной дисциплине (модулю) и соответствующей действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам. Минимально необходимый перечень материально-технического обеспечения для данной дисциплины включает в себя:

– учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа на 40-180 рабочих мест, оборудованные специализированной (учебной) мебелью (столы, стулья, доска аудиторная меловая либо интерактивная), а также презентационной техникой; 

– учебные аудитории для проведения занятий семинарского типа 20- 40 рабочих мест, оборудованные специализированной (учебной) мебелью (столы, стулья, доска аудиторная меловая либо интерактивная), а также презентационной техникой; 

– учебные аудитории для проведения групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации на 20-40 рабочих мест, оборудованные специализированной (учебной) мебелью (столы, стулья, доска аудиторная меловая либо интерактивная).  
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Цель фонда оценочных средств по дисциплине «Теория игр»  (далее ФОС) - установление соответствия уровня сформированности компетенций обучающегося, определенных в ФГОС ВО по соответствующему направлению подготовки и ОПОП ВО.
Задачи ФОС:  
  – контроль и управление достижением целей реализации ОПОП, определенных в виде набора компетенций выпускников;  

– оценка достижений обучающихся в процессе изучения дисциплины с выделением положительных/отрицательных;

– контроль и управление процессом приобретения  обучающимися необходимых знаний, умений, навыков, определенных в ФГОС ВО  и ОПОП ВО;

  – обеспечение соответствия результатов обучения задачам будущей профессиональной деятельности через совершенствование традиционных и внедрение инновационных методов обучения в образовательный процесс Академии.  

1. Перечень компетенций, формируемых в процессе освоения дисциплины (модуля),  с указанием этапов их формирования:











Таблица 1.1.

	Код и расшифровка
компетенции
	Этапы  формирования компетенций



	
	Начальный

(1)
	Основной

(2)
	Завершающий

 (3)

	ПК-7 
	
	
	+

	ПК-8 
	
	
	+


2.  Показатели и критерии оценивания контролируемой компетенции на различных этапах формирования, описание шкал оценивания











Таблица 2.1.

	Формируемые компетенции 
(код компетенции, уровень освоения)
	Планируемые результаты обучения по дисциплине

	ПК-7 способность, используя отечественные и зарубежные источники информации, собрать необходимые данные, проанализировать их и подготовить информационный обзор и/или аналитический отчет
	Знать: методологию прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации 

Уметь: прогнозировать экономическую ситуацию в рамках аналитического отчета с использованием отечественных и зарубежных источников информации 

Владеть:  навыками прогнозирования экономической ситуации в рамках аналитического отчета, используя отечественные и зарубежные источники информации

	ПК-8 способность использовать для решения аналитических и исследовательских задач современные технические средства и информационные технологии
	Знать: методологию экономического прогнозирования с использованием современных технических средств и современных технологий  

Уметь: прогнозировать различные экономические явления и процессы, используя современные технические средства и современные технологии

Владеть:  навыками прогнозирования различных экономических явлений и процессов, используя современные технические средства и современные технологии


      Таблица 2.2.

	Темы дисциплины (модуля) 


	Наименование оценочного средства 
	Перечень  формируемых компетенций

	
	
	ПК-7 (3)
	ПК-8 (3)

	Текущий контроль


	

	Тема 1. Антагонистические матричные игры.  Основные понятия теории игр.  Нормальная форма игры. Построение платежной матрицы. Нижняя и верхняя цена игры. Седловая точка. Решение парных конечных игр в смешанных стратегиях. Графический метод решения матричных игр
	Контрольные вопросы к лекции

Контрольная работа 1
	+


	+
	

	Тема 2. Принцип доминирования. Моделирование реальных конфликтов конечными антагонистическими играми
	Тест (РК 1)
Контрольные вопросы к лекции

	+


	+
	

	Тема 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц
	Самостоятельная работа 1

	+
	+
	

	Тема 4.  Биматричные игры. Принцип оптимальности в бесколиационных играх. Ситуации равновесия по Нэшу.  Оптимальность по Парето.


	Контрольная работа 2


	+
	+

	Тема 5.. Поиск стратегии игроков в бескоалиционной игре. Решение статических бескоалиционных игр с конечными множествами стратегий сторон. Моделирование реальных конфликтов бескоалиционными играми
	Контрольные вопросы к лекции

Кейс-задача,
	+
	+

	Тема 6. Коалиционные игры. Задача о переговорах.
	Контрольные вопросы к лекции

	+
	+

	Тема 7. Игры с природой.  Классические критерии в играх с природой. Позиционные игры. 
	Тест (РК2)
Контрольные вопросы к лекции

	+
	+
	

	Тема 8. Классические кооперативные игры. Принцип оптимальности в форме С-ядра и вектора Шепли. Индексы политического влияния Шепли-Шубика.  Моделирование реальных конфликтов кооперативными играми. 
	Контрольные вопросы к лекции
	+
	+

	
	Промежуточный контроль
	

	Темы 1-8
	 Зачет с оценкой
	+
	+


3.  Типовые контрольные задания или материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности (индикаторов достижения компетенций), характеризующих результаты обучения в процессе освоения  дисциплины (модуля) и методические материалы, определяющие процедуры оценивания

Контрольные вопросы к лекции по теме 1:

1. Дать определение теории игр.
2. Дать определение матричной игры.
3. Что такое платежная матрица?

4. Как определяется верхняя и нижняя цена игры?

5. Как находится седловая точка?

6. Чему равна цена игры?

Контрольные вопросы к лекции по теме 2:

1. Что понимается под смешанной стратегией?

2. Когда решение ищется в смешанных стратегиях?

3. Какие игры можно решать графически?

4. Какая стратегия является активной?

    Контрольные вопросы к лекции по теме 4:

1.  Дать определение биматричной игры.

2.  Какая ситуация является равновесной по Нэшу?

3. Выгодно ли индивидуальное отклонение от равновесной ситуации?

4.  Какая ситуация является оптимальной по Парето?

5. Можно ли найти другую ситуацию, которая была бы предпочтительней ситуации оптимальной по Парето для всех игроков?

 


Контрольные вопросы к лекции по теме 5:
1. Каким условиям должен удовлетворять реальный конфликт, чтобы его можно было моделировать антагонистической игрой?

2. Каким условиям должен удовлетворять реальный конфликт, чтобы его можно было моделировать бескоалиционной  игрой?




Контрольные вопросы к лекции по темам 7-8:

1. Позиционные игры.

2. Иерархические игры.
3. Что понимается под информационным расширением игры?

4. Принцип равновесия по Штакельбергу.

5. Принцип оптимальности Гермейера
6. Кооперативные игры. Характеристическая функция игрыю
7. Принцип оптимальности в форме С-ядра.
8. Принцип оптимальности в форме вектора Шепли.

Кейс-задание 1


1. Провести  анализ данных. Определить игроков. 

2. Построить платежную матрицу.

3. Проанализировать матрицу на наличие седловой точки.

4. Определить равновесные ситуации.

5. Описать стратегии игроков. Возможность коалиции.

6. Оценить выгодность и устойчивость ситуаций.

 «БОРЬБА ЗА РЫНКИ». Небольшая фирма (игрок А) намерена сбыть  партию товара на одном из двух рынков, контролируемых другой, более крупной фирмой (игрок В). Для этого фирма A готова предпринять на одном из  рынков соответствующие приготовления (например, развернуть рекламную  компанию). Господствующая на рынках фирма B может попытаться  воспрепятствовать этому, приняв на одном из рынков предупредительные меры  (разумеется, в рамках закона). Не встречая противодействия на рынке, фирма A захватывает его; при наличии препятствий — терпит поражение.  Будем считать для определенности, что проникновение фирмы A на  первый рынок более выгодно для нее, нежели проникновение на второй.  Естественно также считать, что и борьба за первый рынок потребует вложения больших средств. Например, победа фирмы  A на первом рынке принесет ей вдвое больший выигрыш, чем победа на втором, но зато и поражение при попытке освоиться на первом рынке полностью разорит ее, избавив фирму B от конкурента. Что же касается второго рынка, то при поражении фирмы A ее потери будут не столь разорительны, но и победа принесет немного. Таким образом, у фирмы A две стратегии: Α1 — «выбор первого рынка», Α2 — «выбор второго рынка». Такие же стратегии и у фирмы B: Β1 — «выбор первого рынка», B2 – «выбор второго рынка».

Кейс-задание 2

1. Провести  анализ данных. Определить игроков. 

2. Построить платежную матрицу.

3. Проанализировать матрицу на наличие седловой точки.

4. Определить равновесные ситуации.

5. Описать стратегии игроков. Возможность коалиции.

6. Оценить выгодность и устойчивость ситуаций.

 «НЕФТЕДОБЫЧА».Рассмотрим две нефтедобывающие страны, назовем их, скажем, A и В.  Эти две страны могут кооперироваться (К), договариваясь об объемах ежедневной добычи нефти, «заморозив», например, добычу на уровне 2 млн. баррелей в день. С другой стороны, страны могут действовать «не кооперативно» (Н), добывая, например,  по 4 млн. баррелей нефти в день. Прибыли стран в зависимости от их объемов добычи нефти следующие.

 Если обе страны A и B ограничатся добычей 2 млн. баррелей нефти в день, то прибыль первой страны A составит 46 млн. долларов в день, а прибыль второй страны B составит 42 млн. долларов в день.  Если обе страны A и B будут добывать по 4 млн. баррелей нефти в день, то прибыль первой страны A составит 32 млн. долларов в день, а прибыль второй страны B составит 24 млн. долларов в день. Если первая страна A будет ограничивать добычу нефти на уровне 2 млн. баррелей в день, а вторая страна B будет добывать 4 млн. баррелей в день, то прибыль первой страны A составит 26 млн. долларов в день, а прибыль второй страны B составит 44 млн. долларов в день. И наоборот, если первая страна A будет добывать 4 млн. баррелей нефти в день, а вторая страна B ограничит ежедневную добычу нефти до 2 млн. баррелей,  то прибыль первой страны A составит 52 млн. долларов в день, а прибыль второй страны B составит 22 млн. долларов в день.   Эта картина достаточно типична для картеля, когда у каждого из членов картеля есть стимул отклониться от договора, чтобы за счет увеличения объемов добычи получить дополнительную прибыль.

Самостоятельная работа 1

1. Составьте платежную матрицу игры борьба за рынки, если фирма А имеет в своем распоряжение а условных денежных единиц, а противник - в. а=3,4,5,6,7,8,9,10; а соответствующие в=2,3,4,5,6,7,8,9.

2. Найдите седловую точку и максиминные стратегии игроков для следующих матричных игр:

	3.1.
	3
	7
	5
	
	
	3
	6
	1
	8

	
	3
	8
	4
	
	
	3
	4
	4
	9

	
	1
	8
	3
	
	
	6
	8
	5
	9

	
	2
	1
	9
	
	
	7
	2
	3
	5


3. Определите алгебраическим и геометрическим методами оптимальные решения следующих игр 2х2:

	1.
	
	B1
	B2
	
	
	
	
	
	

	
	A1
	5
	2
	
	
	
	
	
	

	
	A2
	-1
	0
	
	
	
	
	
	


Задание 2.

Спортивный клуб А имеет три варианта состава команды А1, А2, А3. 

Клуб В также имеет три варианта состава команды B1, В2 и В3. 

Подавая заявку для участия в соревнованиях, ни один из клубов не знает,

 какой состав изберет противник. Вероятности выигрыша клуба А при различных вариантах составов команд, примерно известные из опыта прошлых встреч и заданы матрицей. Найти, с какой частотой клубы должны выставлять каждый из составов во встречах друг с другом, чтобы добиться наибольшего в среднем числа побед
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Самостоятельная  работа 2


1. Найти ситуации оптимальные по Парето и ситуации устойчивые по Нэшу для следующих биматричных игр:



    


2. Найти множества всех ситуаций оптимальных по Парето в следующих биматричных играх:





Самостоятельная домашняя работа 

по Теме 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц



1. Привести классификацию игр.
2. Привести определения и указать примеры бескоалиционных игр.  
3. Привести определения и указать примеры неантагонистических игр.
4. Определить ситуации, оптимальные по Парето.

5. Указать состояния равновесия по Нэшу.

6. Описать метастратегии игроков.
Вопросы к зачету с оценкой  по дисциплине 
«Теория игр»
1. Классификация игр и методов решения игровых задач. 

2. Оптимальность в антагонистических играх.

3. Принцип максимина. 

4. Нижнее значение игры. 

5. Принцип минимакса. 

6. Верхнее значение игры. 

7. Ситуация равновесия в чистых стратегиях. 

8.  Седловая точка. Значение игры. 

9.  Смешанные стратегии. 

10. Существования минимаксов в смешанных стратегиях.

11. Решение игры “2*2”, графический метод решения игры “2*2”.

12. Графоаналитический метод решение игр “2*n”, “m*2”. 

13. Доминирование стратегий. 

14. Игры с природой. Критерии выбора оптимальной стратегии Лапласа, Вальда,    Гурвица, Сэвиджа. Примеры. 

15. Определение бескоалиционной игры в нормальной форме. 

16. Биматричные игры. Примеры. Эквивалентные игры. 

17. Решения бескоалиционных игр. 

18. Ситуация равновесия по Нэшу. Теорема Нэша.

19.Оптимальность по Парето. 

20. Игра, разрешимая в строгом смысле. 

21. Кооперативная игра двух лиц. 

22. Какие допущения необходимо сделать  для нахождения  оптимального решения в кооперативной игре?

23. Что такое «арбитражное решение Нэша»?. 

Тест  РК 1 

Вариант 1 Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно 

выполняется одно из требований: 

а) один из игроков имеет бесконечное число стратегий. 

б) оба игрока имеют бесконечно много стратегий. 

в) оба игрока имеют одно и то же число стратегий. 

г) оба игрока имеют конечное число стратегий. 

Цена игры всегда меньше верхней цены игры, если обе цены существуют: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

Принцип доминирования позволяет удалять из матрицы за один шаг: 

а) целиком строки. 

б) отдельные числа. 

в) подматрицы меньших размеров.

Могут ли в какой-то антагонистической игре значения функции выигрыша обоих игро-

ков для некоторых значений переменных быть равны одному числу? 

а) да, при нескольких значениях этого числа. 

б) нет. 

в) да, всего при одном значении этого числа. 

Вариант 2 Антагонистическая игра может быть задана: 

а) множеством стратегий обоих игроков и седловой точкой. 

б) множеством стратегий обоих игроков и функцией выигрыша первого 

игрока. 

Пусть матричная игра задана матрицей, в которой все элементы положительны. 

Цена игры положительна: 

а) да. 

б) нет. 

в) нет однозначного ответа. 

Пусть в антагонистической игре X=(1;2)- множество стратегий 1-гоигрока, 

Y=(5;8)- множество стратегий 2-го игрока.

 Является ли пара (1;5) седловой точкой в этой игре: 

а) всегда. 

б) иногда. 

в) никогда. 

Цена игры существует для матричных игр в смешанных стратегиях всегда.

а) да. 

б) нет. 

Вариант 3 Каких стратегий в матричной игре размерности, отличной от 1*, больше: 

а) чистых. 

б) смешанных. 

в) поровну и тех, и тех. 

Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно

 выполняется одно из требований: 

а) один из игроков выигрывает. 

б) игроки имеют разное число стратегий. 

в) можно перечислить стратегии каждого игрока. 

Принцип доминирования позволяет удалять из матрицы за один шаг: 

а) целиком строки. 

б) отдельные числа. 

в) подматрицы меньших размеров.

В графическом методе решения игр 2*m непосредственно из графика находят: 

а) оптимальные стратегии обоих игроков. 

б) цену игры и оптимальную стратегию 2-го игрока. 

в) цену игры и оптимальную стратегию 1-го игрока. 

Тест  РК 2 

Вариант 1 .

1 При каких значениях α критерий Гурвица обращается в критерий Вальда? 

а)>0. 

б)=1. 

в)<0.

2 В бескоалиционных играх могут рассматривать конфликты двух и более игроков.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

3 Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры меньше любой другой стратегии. 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) нет однозначного ответа. 

4. Конечная бескоалиционная игра двух игроков с ненулевой суммой называется биматричной игрой. 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

5. Ситуация в бескоалиционной игре, приемлемая для всех игроков, называется ситуацией равновесия (оптимальной по Нэшу).


а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Вариант 2

1  Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры не содержит нулей: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

2 В чем отличие критерия Сэвиджа от остальных изученных критериев принятия решения: 

а) Он минимизируется. 

б) Он максимизируется. 


в) Он не всегда дает однозначный ответ.

3 В бескоалиционных играх могут рассматриваться конфликты только с нулевой суммой.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

4 В бескоалиционных играх принцип максимина не всегда является принципом, по которому находится решение игры.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

5.Каждая конечная бескоалиционная игра двух лиц имеет в своей третьем метарасширении ситуацию, которая является одновременно ситуацией равновесия и оптимальной по Парето
а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Приложение 1.1

Перечень оценочных средств для текущего контроля успеваемости

	№ п/п
	Наименование оценочного средства
	Краткая характеристика оценочного средства
	Представление оценочного средства в фонде 

	1
	Кейс-задача
	Проблемное задание, в котором обучающемуся предлагают осмыслить реальную профессионально-ориентированную ситуацию, необходимую для решения  данной проблемы.
	Задания для решения кейс-задачи, кейс-анализа

	2
	Контрольные вопросы к лекции 
	Средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела или разделов дисциплины, организованное как учебное занятие в виде опроса обучающихся.
	Вопросы по темам/разделам дисциплины 

	3
	Самостоятельная домашняя работа
	Средство проверки умений применять полученные знания для решения задач определенного типа по теме или разделу
	Комплект заданий по вариантам 

	5
	Тест
	Система стандартизированных заданий, позволяющая автоматизировать процедуру измерения уровня знаний и умений обучающегося.
	Фонд тестовых заданий


 Перечень оценочных средств для промежуточной аттестации

	№ п/п
	Форма контроля
	Наименование оценочного средства
	Представление оценочного средства в фонде

	1
	Зачет с оценкой
	Письменный зачет

	Перечень вопросов, заданий


Полный комплект оценочных средств для текущего контроля успеваемости и для промежуточной аттестации представлен на кафедре. Приложение 1.1

Приложение 1.2

Характеристика оценочного средства №1
Кейс-задача (ситуационное задание)

Метод case-study или метод конкретных ситуаций (от английского case – случай, ситуация) – метод активного проблемно-ситуационного анализа, основанный на обучении путем решения конкретных задач – ситуаций (решение кейсов).

Метод конкретных ситуаций (метод case-study) относится к неигровым имитационным активным методам обучения. 

Непосредственная цель метода case-study – совместными усилиями группы бакалавров проанализировать ситуацию – case, возникающую при конкретном положении дел, и выработать практическое решение; окончание процесса – оценка предложенных алгоритмов и выбор лучшего в контексте поставленной проблемы. 

Задание. ( Вариант 1) Решить бескоалиционную игру “Экологический конфликт”.

Формулировка игры. Два промышленных предприятия (А и В), расположенные вблизи обширного водоема, берут из него воду для технических нужд и после использования сбрасывают ее обратно в водоем. Если суммарный объем сбрасываемой (загрязненной) воды не превышает некоторого предела (, то происходит ее естественное очищение, и общий водный ресурс сохраняется. Если же указанный предел нарушен, то загрязненность водоема интенсивно растет. Возникает проблема его восстановления за счет предприятий и уплаты штрафов, общая стоимость чего составляет (.

Чтобы избежать неприятных последствий, приходится строить очистные сооружения, состоящие из отдельных стандартных блоков, рассчитанных на определенные объемы пропускаемой через них воды (пусть каждый блок восстанавливает 25% используемой воды). Затраты на приобретение, монтаж и эксплуатацию одного блока равны С.

Суть конфликта, возникающего между предприятиями, сводится к их стремлению обеспечить себе благоприятные условия деятельности путем более свободного расходования природной воды. Это отрицательно влияем на состояние источника и через него – на ход производства, качество продукции обоих предприятий. Все оказывается взаимосвязанным, и появляется заинтересованность в поиске решений, приемлемых для конфликтующих сторон, хотя никакой договоренности между ними не предусматривается.

Задание. ( Вариант 2) Рекламная кампания
Две фирмы A и B проводят на предполагаемых рынках сбыта (в двух соседних городах) рекламную кампанию. У фирмы A имеются средства, чтобы оплатить в этих городах 3 способа проведения рекламной кампании  и у фирмы B – 3 способа. Победу каждой фирмы (для определенности фирмы A) в каждом из городов будем оценивать в условных единицах (очках) следующим образом:
· если у фирмы A больше способов рекламы, чем у противника, то в качестве выигрыша она получает число очков, равное числу способов рекламы, примененных противником в данном городе;

· если у A – меньше способов рекламы, чем у противника, то она проигрывает число очков, равное числу способов рекламы, примененных ею в данном городе, и минус 2 очка за проигрыш;

· если число способов рекламы в городе у обеих фирм одинаковое, то каждая из них получает 1 очко.


В качестве общих выигрышей каждой из фирм принимаем суммы ее очков по двум городам в различных ситуациях.

Представить модель конфликта в виде матричной игры, составив платежную матрицу – матрицу выигрышей фирмы A.

Найти верхнюю и нижнюю цены игры и если есть седловую точку.
	
Кейс-задание (ситуационное задание)

Критерии оценки:

	Максимальная оценка 10 баллов

	9-10 баллов
	Полностью выполнил задания;
Проявил самостоятельность и оригинальность;

Продемонстрировал культуру мышления, логическое изложение проблемы; проведения анализа задачи;

Использовал навыки обобщения и анализа информации с использованием  междисциплинарных знаний и положений;

Применил ссылки на научную и учебную литературу; 

Определил цель работы, выбрал оптимальный путь ее решения; Сформулировал выводы;

Дал прогноз возможного развития в будущем.

	6-8 баллов
	Выполнил практически все задания;

Проявил самостоятельность;

Применил логичность в изложении проблемы;

Использовал навыки анализа информации с использованием междисциплинарных знаний и положений; 

Не применил ссылки на научную и учебную литературу;   

Смог поставить цель, но не выбрал пути ее оптимального достижения; 

Не смог сформулировать конкретные выводы;

	3-5 баллов
	Смог выполнить только часть заданий;

Проявил некоторую самостоятельность;

Не в полной мере использовал навыки анализа информации с использованием междисциплинарных знаний и положений; 

Не смог сформулировать конкретные выводы;  

	0-2 балла
	Выполнил одно из возможных заданий

Не высказал свою точку зрения


Приложение 1.3

Характеристика оценочного средства №2
Оформление контрольных вопросов к лекции 

Опрос является одним из средств текущего контроля. Опрос рекомендуется использовать для проверки и оценивания знаний, умений и навыков обучающихся, полученных в ходе занятий по освоению дисциплины. Проводится в виде письменного или устного опроса группы обучающихся. В ходе опроса для каждого обучающегося предусмотрено по 1 вопросу. Максимальное количество баллов, которые может получить обучающийся,  равно 10 баллам. При опросе оценивается способность обучающегося правильно сформулировать ответ, умение выражать свою точку зрения по данному вопросу, ориентироваться в терминологии и применять полученные в ходе лекций и практик знания.  
Контрольные вопросы 

Вопросы для самопроверки.
1. Какова основная цель теории игр?

2. Дайте определение понятия игра.

3. Какие ситуации называются конфликтными?

4. Что называют стратегией игрока?

5. Игры с нулевой и ненулевой суммой. В чем разница?

6. Платежная матрица игры.

7. Дайте определение верхней и нижней цены игры.

8. Какая игра называется матричной игрой с седловой точкой?

9. Приведите определение смешанной стратегии.

10. Каким образом можно уменьшить платежную матрицу?

11. Приведете определение игры с природой.

12. Назовите возможные ситуации при принятии решения в игре с природой.

13. Назовите критерии принятия решения в ситуации полной неопределенности.

14. Что такое равновесная ситуация биматричной игры?

15. В чем отличие антагонизма интересов  и антагонизма поведения?

16. Чем в равновесной ситуации определяется выигрыш игрока?

17. Какова основная цель объединения игроков  коалиции?

18. Что такое равновесие по Нэшу?

19. Дайте определение равновесия по Парето.

20. Что произойдет если в процессе игры стороны разорвут коалицию?



Критерии оценки:


	

	
	Максимальная оценка 10 баллов

	9-10 баллов
	Правильно и развернуто ответил на вопрос;

Использовал терминологию по дисциплине;

Применил навыки обобщения и анализа информации с использованием  междисциплинарных знаний и положений;

Высказал свою точку зрения;

Продемонстрировал знание 

	6-8 баллов
	Сжато ответил на вопрос;

Использовал терминологию по дисциплине;

Не полностью применил навыки обобщения и анализа информации с использованием  междисциплинарных знаний и положений;

Высказал свою точку зрения;

Продемонстрировал некоторое знание 

	3-5 баллов
	Сжато и не совсем точно ответил на вопрос;

Использовал терминологию по дисциплине;

Применил навыки обобщения и анализа информации с использованием  междисциплинарных знаний и положений;

Не высказал свою точку зрения

	0-2 балла
	Не высказал свою точку зрения

Продемонстрировал отсутствие знаний по теме


Приложение 1.4

Характеристика оценочного средства №3
Комплект заданий для самостоятельной домашней работы

 Тема 3. Бескоалиционные игры.  Неантагонистические игры. Их классификация. Бескоалиционная игра n лиц
Самостоятельная домашняя работа 1:
7. Описать классификацию игр.
8. Привести определения и указать примеры бескоалиционных игр.  
9. Привести определения и указать примеры неантагонистических игр.
10. Определить ситуации, оптимальные по Парето.

11. Указать состояния равновесия по Нэшу.

12. Описать метастратегии игроков.
Критерии оценки:

	

	Максимальная оценка 10 баллов

	9-10 баллов
	Полностью выполнил задания;
Проявил самостоятельность и оригинальность;

Продемонстрировал культуру мышления, логическое изложение проблемы; проведения анализа задачи;

Использовал навыки обобщения и анализа информации с использованием  междисциплинарных знаний и положений;

Применил ссылки на научную и учебную литературу; 

Определил цель работы, выбрал оптимальный путь ее решения; Сформулировал выводы;

Дал прогноз возможного развития в будущем.

	6-8 баллов
	Выполнил практически все задания;

Проявил самостоятельность;

Применил логичность в изложении проблемы;

Использовал навыки анализа информации с использованием междисциплинарных знаний и положений; 

Не применил ссылки на научную и учебную литературу;   

Смог поставить цель, но не выбрал пути ее оптимального достижения; 

Не смог сформулировать конкретные выводы;

	3-5 баллов
	Смог выполнить только часть заданий;

Проявил некоторую самостоятельность;

Не в полной мере использовал навыки анализа информации с использованием междисциплинарных знаний и положений; 

Не смог сформулировать конкретные выводы;  

	0-2 балла
	Выполнил одно из возможных заданий

Не высказал свою точку зрения



Приложение 1.5

Характеристика оценочного средства №4
Комплект заданий для контрольной работы

Контрольная  работа 1

1. Составьте платежную матрицу игры борьба за рынки, если фирма А имеет в своем распоряжение а условных денежных единиц, а противник - в. а=3,4,5,6,7,8,9,10; а соответствующие в=2,3,4,5,6,7,8,9.

2. Найдите седловую точку и максиминные стратегии игроков для следующих матричных игр:

	3.1.
	3
	7
	5
	
	3.2.
	3
	6
	1
	8

	
	3
	8
	4
	
	
	3
	4
	4
	9

	
	1
	8
	3
	
	
	6
	8
	5
	9

	
	2
	1
	9
	
	
	7
	2
	3
	5


4. Определите алгебраическим и геометрическим методами оптимальные решения следующих игр 2х2:

	1.
	
	B1
	B2
	
	2.
	
	B1
	B2
	
	3.
	
	B1
	B2

	
	A1
	5
	2
	
	
	A1
	-3
	-6
	
	
	A1
	6
	9

	
	A2
	-1
	0
	
	
	A2
	-4
	-5
	
	
	A2
	7
	8


Задание 2.

Спортивный клуб А имеет три варианта состава команды А1, А2, А3. 

Клуб В также имеет три варианта состава команды B1, В2 и В3. 

Подавая заявку для участия в соревнованиях, ни один из клубов не знает,

 какой состав изберет противник. Вероятности выигрыша клуба А при различных вариантах составов команд, примерно известные из опыта прошлых встреч и заданы матрицей. Найти, с какой частотой клубы должны выставлять каждый из составов во встречах друг с другом, чтобы добиться наибольшего в среднем числа побед
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Контрольная  работа 2


2. Найти ситуации оптимальные по Парето и ситуации устойчивые по Нэшу для следующих биматричных игр:



    


2. Найти множества всех ситуаций оптимальных по Парето в следующих биматричных играх:





\

Комплект заданий для контрольной работы



Критерии оценки:


	Критерии оценки:

	Максимальная оценка 10 баллов

	9-10 баллов
	33–40 правильных ответов (80-100 %  ответов)

	6-8 баллов
	27-32 правильных ответов (67-79 % ответов)

	3-5 баллов
	19-26 правильных ответов (50-66 % ответов)

	0-2 балла
	0-18 правильных ответов (менее 50% ответов)


Приложение 1.6

Фонд тестовых заданий
Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно 

выполняется одно из требований: 

а) один из игроков имеет бесконечное число стратегий. 

б) оба игрока имеют бесконечно много стратегий. 

в) оба игрока имеют одно и то же число стратегий. 

г) оба игрока имеют конечное число стратегий. 

Цена игры всегда меньше верхней цены игры, если обе цены существуют: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

Принцип доминирования позволяет удалять из матрицы за один шаг: 

а) целиком строки. 

б) отдельные числа. 

в) подматрицы меньших размеров.

Могут ли в какой-то антагонистической игре значения функции выигрыша обоих игро-

ков для некоторых значений переменных быть равны одному числу? 

а) да, при нескольких значениях этого числа. 

б) нет. 

в) да, всего при одном значении этого числа. 

Антагонистическая игра может быть задана: 

а) множеством стратегий обоих игроков и седловой точкой. 

б) множеством стратегий обоих игроков и функцией выигрыша первого 

игрока. 

Пусть матричная игра задана матрицей, в которой все элементы положительны. 

Цена игры положительна: 

а) да. 

б) нет. 

в) нет однозначного ответа. 

Пусть в антагонистической игре X=(1;2)- множество стратегий 1-гоигрока, 

Y=(5;8)- множество стратегий 2-го игрока.

 Является ли пара (1;5) седловой точкой в этой игре: 

а) всегда. 

б) иногда. 

в) никогда. 

Цена игры существует для матричных игр в смешанных стратегиях всегда.

а) да. 

б) нет. 

Каких стратегий в матричной игре размерности, отличной от 1*, больше: 

а) чистых. 

б) смешанных. 

в) поровну и тех, и тех. 

Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно

 выполняется одно из требований: 

а) один из игроков выигрывает. 

б) игроки имеют разное число стратегий. 

в) можно перечислить стратегии каждого игрока. 

Принцип доминирования позволяет удалять из матрицы за один шаг: 

а) целиком строки. 

б) отдельные числа. 

в) подматрицы меньших размеров.

В графическом методе решения игр 2*m непосредственно из графика находят: 

а) оптимальные стратегии обоих игроков. 

б) цену игры и оптимальную стратегию 2-го игрока. 

в) цену игры и оптимальную стратегию 1-го игрока. 

Матричная игра – это частный случай биматричной, при котором: 

а) матрицы А и В совпадают. 

б) из матрицы A можно получить матрицу В путем транспонирования. 

в) выполняется что-то третье. 

При каких значениях α критерий Гурвица обращается в критерий Вальда? 

а)>0. 

б)=1. 

в)<0.

В чем отличие критерия Сэвиджа от остальных изученных критериев принятия решения: 

а) Он минимизируется. 

б) Он максимизируется. 


в) Он не всегда дает однозначный ответ.

Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры меньше любой другой стратегии. 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) нет однозначного ответа. 

Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры не содержит нулей: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

В бескоалиционных играх могут рассматривать конфликты двух и более игроков.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

В бескоалиционных играх могут рассматриваться конфликты только с нулевой суммой.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Конечная бескоалиционная игра двух игроков с ненулевой суммой называется биматричной игрой. 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

В бескоалиционных играх принцип максимина не всегда является принципом, по которому находится решение игры.

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Ситуация в бескоалиционной игре, приемлемая для всех игроков, называется ситуацией равновесия (оптимальной по Нэшу).


а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Каждая конечная бескоалиционная игра двух лиц имеет в своей третьем метарасширении ситуацию, которая является одновременно ситуацией равновесия и оптимальной по Парето

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

При каких значениях α критерий Гурвица обращается в критерий Вальда? 

а)>0. 

б)=1. 

в)<0.
.В чем отличие критерия Сэвиджа от остальных изученных критериев принятия решения: 

а) Он минимизируется. 

б) Он максимизируется. 

в) Он не всегда дает однозначный ответ.

 Антагонистическая игра может быть задана: 

а) множеством стратегий обоих игроков и седловой точкой. 

б) множеством стратегий обоих игроков и функцией выигрыша первого 

игрока. 

Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно 

выполняется одно из требований: 

а) один из игроков имеет бесконечное число стратегий. 

б) оба игрока имеют бесконечно много стратегий. 

в) оба игрока имеют одно и то же число стратегий. 

г) оба игрока имеют конечное число стратегий. 

Пусть матричная игра задана матрицей, в которой все элементы положительны. 

Цена игры положительна: 

а) да. 

б) нет. 

в) нет однозначного ответа. 

.Цена игры всегда меньше верхней цены игры, если обе цены существуют: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

.Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры меньше любой другой стратегии. 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) нет однозначного ответа. 

.Цена игры существует для матричных игр в смешанных стратегиях всегда.

а) да. 

б) нет. 

.Каких стратегий в матричной игре размерности, отличной от 1*, больше: 

а) чистых. 

б) смешанных. 

в) поровну и тех, и тех. 

Если в матрице все столбцы одинаковы и имеют вид ( 4 5 0 1), то какая

стратегия оптимальна для 2-го игрока?

а) первая. 

б) вторая. 

в) любая из четырех. 

.Какое максимальное число седловых точек может быть в игре 

размерности 2*3 (матрица может содержать любые числа) 

а) 2. 

б) 3. 

в ) 6. 

. Максимум по x минимума по y и минимум по y максимума по x функции

выигрыша первого игрока: 

а) всегда разные числа, первое больше второго. 

б) не всегда разные числа; первое не больше второго. 

в) связаны каким-то иным образом. 

Могут ли в какой-то антагонистической игре значения функции выигрыша обоих игро-

ков для некоторых значений переменных быть равны одному числу? 

а) да, при нескольких значениях этого числа. 

б) нет. 

в) да, всего при одном значении этого числа. 

.Пусть в антагонистической игре X=(1;2)- множество стратегий 1-гоигрока, 

Y=(5;8)- множество стратегий 2-го игрока.

 Является ли пара (1;5) седловой точкой в этой игре: 

а) всегда. 

б) иногда. 

в) никогда. 

В матричной игре размерности 2*2 есть 4 седловых точки? 

а) Всегда.

б) иногда. 

в) никогда. 

Пусть в матричной игре одна из смешанных стратегий 1-го игрока имеет

вид (0.3, 0.7), а одна из смешанных стратегий 2-го игрока имеет вид ( 0.4, 0, 0.6). 

Какова размерность этой матрицы? 

а) 2*3. 

б) 3*2. 

в) другая размерность. 

.Если известно, что функция выигрыша 1-го игрока равна числу 1 в седловой точке, то 

значения этой функции могут принимать значения: 

а) любые. 

б) только положительные. 

в) только не более числа 1. 

Принцип доминирования позволяет удалять из матрицы за один шаг: 

а) целиком строки. 

б) отдельные числа. 

в) подматрицы меньших размеров.

В графическом методе решения игр 2*m непосредственно из графика находят: 

а) оптимальные стратегии обоих игроков. 

б) цену игры и оптимальную стратегию 2-го игрока. 

в) цену игры и оптимальную стратегию 1-го игрока. 

График нижней огибающей для графического метода решения игр 2*m представляе

 собой в общем случае: 

а) ломаную. 

б) прямую. 

в) параболу. 

В матричной игре произвольной размерности смешанная стратегия 

любого игрока –это: 

а) число. 

б) множество. 

в) вектор, или упорядоченное множество. 

г) функция. 

В матричной игре 2*2 две компоненты смешанной

стратегии игрока: 

а) определяют значения друг друга. 

б) независимы. 

Биматричная игра может быть определена: 

а) двумя матрицами только с положительными элементами. 

б) двумя произвольными матрицами. 

в) одной матрицей. 

. В матричной игре элемент aij представляет собой: 

а) выигрыш 1-го игрока при использовании им i-й стратегии, а 2-м– j -й стратегии. 

б) оптимальную стратегию 1-го игрока при использовании противником i-й или j-й стратегии. 

в) проигрыш 1-го игрока при использовании им j-й стратегии, а 2-м– i-й стратегии. 

.Элемент матрицы соответствует седловой точке. Возможны следующие ситуации: 

а) этот элемент строго меньше всех в строке. 

б) этот элемент второй по порядку в строке. 

в) в строке есть элементы и больше, и меньше, чем этот элемент. 

. В биматричной игре размерности 3*3 ситуаций равновесия бывает: 

а) не более 3. 

б) не менее 6. 

в) не более 9. 

. В позиционных играх: 

а) могут быть случайные ходы. 

б)  не могут быть случайные ходы. 

в)  случайные ходы применяются крайне редко. 

с) все ходы делаются случайным образом. 

. По критерию математического ожидания каждый игрок исходит из того, что: 

а) случится наихудшая для него ситуация. 

б) все ситуации равновозможны. 

в) все или некоторые ситуации возможны с некоторыми заданными вероятностями. 

. Антагонистическая игра может быть задана: 

а) множеством стратегий игроков и ценой игры. 

б) множеством стратегий обоих игроков и функцией выигрыша второго игрока. 

в) чем-то еще.

. Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно

 выполняется одно из требований: 


а) один из игроков выигрывает. 

б) игроки имеют разное число стратегий. 

в) можно перечислить стратегии каждого игрока. 

. Пусть матричная игра задана матрицей, в которой все элементы отрицательны. Цена игры

 положительна: 

а) да. 

б) нет. 

в) нет однозначного ответа. 

Цена игры меньше верхней цены игры, если оба показателя существуют. 

а) да. 

б) не всегда. 

в) никогда. 

Оптимальная смешанная стратегия для матричной игры не содержит нулей: 

а) да. 

б) нет. 

в) вопрос некорректен. 

г) не всегда. 

Каких стратегий в матричной игре больше: 

а) оптимальных. 

б) не являющихся оптимальными. 

в) нет однозначного ответа. 

.Если в матрице все столбцы одинаковы и имеют вид ( 4 5 0 1), то какая стратегия 

оптимальна для 1-го игрока: 

а) первая чистая. 

б) вторая чистая. 

в) какая-либо смешанная. 

.Какое максимальное число седловых точек может быть в игре размерности 5*5 ( матрица 

может содержать любые числа) : 

а) 5. 

б)10. 

в)25.

.Пусть в антагонистической игре X=(1;2)- множество стратегий 1-го игрока, Y=(2;8)

- множество стратегий 2-го игрока. Является ли пара (2;2) седловой точкой в этой игре : 

а) всегда. 

б) иногда. 

в) никогда. 

.Бывает ли в биматричной игре (размерности 3*3) 4 ситуации равновесия? 

а) Всегда. 

б) иногда. 

в) никогда. 

. Пусть в матричной игре размерности 2*3 однаиз смешанных стратегий 1-го игрока имеет 

вид (0.3, 0.7), а одна из смешанных стратегий 2-го игрока имеет вид ( 0.3, x, 0.5). 

Чему равно число x? 

а)0.4. 

б)0.2. 

в) другому числу. 

Матричная игра – это частный случай биматричной, при котором: 

а) матрицы А и В совпадают. 

б) из матрицы A можно получить матрицу В путем транспонирования. 

в) выполняется что-то третье. 

В биматричной игре элемент bij представляет собой: 

а) выигрыш 1-го игрока при использовании им i-й стратегии, а 2-м – j -й стратегии. 

б) оптимальную стратегию 1-го игрока при использовании противником i-й или j-й стратегии. 

в) выигрыш 2-го игрока при использовании им j-й стратегии, а 1-м – i -й стратегии.

В биматричной игре элемент aij соответствует ситуации равновесия. 

Возможны следующие ситуации: 

а) этот элемент строго меньше всех в столбце. 

б) этот элемент больше всех в строке. 

в) в столбце есть элементы и больше, и меньше, чем этот элемент.

Тесты

    Критерии оценки:

	Критерии оценки:

	Максимальная оценка 10 баллов

	9-10 баллов
	33–40 правильных ответов (80-100 %  ответов)

	6-8 баллов
	27-32 правильных ответов (67-79 % ответов)

	3-5 баллов
	19-26 правильных ответов (50-66 % ответов)

	0-2 балла
	0-18 правильных ответов (менее 50% ответов)


Приложение 1.7
Пример зачетной работы  

1. Опишите парную антагонистическую игру с конечным числом стратегий, основные принципы взаимодействия игроков. (3 балла) 

Что такое седловая точка для игры этого типа? (2 балл)

Что означает – решить игру? Как решать игру, если нет седловой  точки? (2 балл) 

Что утверждает теорема Дж. фон Неймана? (2 балл)

 2.Что такое « равновесие в доминирующих стратегиях» в биматричной игре (конечное число стратегий)? ( 3 балла)

Что такое «равновесие по Нэшу » в биматричной игре? Знают ли игроки о выборе

партнеров в случае равновесия по Нэшу? Когда игрок А принимает решение

выбрать стратегию, входящую в равновесие по Нэшу, он знает твердо, каков выбор

другого игрока или нет ? (3 балла)

Прибыль, которую получает игрок А, выбрав равновесие по Нэшу, больше или

меньше прибыли, которую он получит, выбрав другую стратегию, не входящую в

равновесие по Нэшу? (5 баллов)

ЗАДАЧИ

3. Среди 4 самых востребованных телеканалов рассмотрим взаимодействие двух из

них: 1 Канал (К) и НТВ (Н). Борьба идет за проценты телезрителей, которые в одно

 и тоже время смотрят тот или иной канал; эти проценты определяются с помощью

опросов.  оба канала показывают «Новости», то зрители предпочитают смотреть их на НТВ – всего 56 % зрителей, но 25 % зрителей смотрит их на 1 Канале. Если же 1Канал показывает развлекательную программу, а НТВ – «Новости», то К смотрят

65 % зрителей, в то время, как НТВ смотрят 20 %. Если же НТВ показывает

развлекательную передачу, а К- «Новости», то К смотрят 30 %, а НТВ – 50 %.

Представить эту ситуацию в виде игры (определите игроков, их стратегии,

выигрыши, тип игры).

Вы можете дополнить условие задачи по своему выбору, если Вам кажется, что

задача недоопределена. (6 баллов)

4. Решить антагонистическую игру с заданной матрицей платежей    ( 4 балла)

	Bj
Ai
	B1
	B2

	A1
	0.5
	-0.2

	A2
	0.1
	0.3


5. Построить графическое изображение и решить  игру с заданной матрицей платежей    ( 5 балла)

	Bj
Ai
	B1
	B2
	B3

	A1
	2
	5
	8

	A2
	7
	4
	3


6. Имеется кучка из 3 камней. Два игрока по очереди выбирают камни.

За один ход разрешается либо взять любое положительное число камней, либо

поделить эту кучку на две новые непустые кучки. Проигрывает тот, кто не может

сделать ход. Проигравший платит победителю 1 рубль.

Нарисовать дерево игры, решить игру, перевести игру в матричную форму.

(4 балла)

Зачет с оценкой
Критерии оценки:

Оценка «ОТЛИЧНО» (28-30 баллов) ставится в том случае, когда обучающийся обнаруживает систематическое и глубокое знание программного материала по дисциплине, умеет свободно ориентироваться в вопросе. Ответ полный и правильный на основании изученного материала. Выдвинутые положения аргументированы и иллюстрированы примерами. Материал изложен в определенной логической последовательности, осознанно, литературным  языком,  с  использованием  современных  научных  терминов;  ответ самостоятельный. Обучающийся уверенно отвечает на дополнительные вопросы.

Оценка «ХОРОШО» (20-27 баллов) ставится в том случае, когда обучающийся обнаруживает полное знание учебного материала, демонстрирует систематический характер знаний по дисциплине. Ответ полный и правильный, подтвержден примерами; но их обоснование не аргументировано, отсутствует собственная точка зрения. Материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены 2-3 несущественные погрешности, исправленные по требованию экзаменатора. Обучающийся испытывает незначительные трудности в ответах на дополнительные вопросы. Материал изложен осознанно, самостоятельно, с использованием современных научных терминов, литературным языком.

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» (10-19 баллов) ставится в том случае, когда обучающийся обнаруживает знание основного программного материала по дисциплине, но допускает погрешности в ответе. Ответ недостаточно логически выстроен, самостоятелен. Основные понятия употреблены правильно, но обнаруживается недостаточное раскрытие теоретического материала. Выдвигаемые положения недостаточно аргументированы и не подтверждены примерами; ответ носит преимущественно описательный характер. Испытывает достаточные трудности в ответах на вопросы. Научная терминология используется недостаточно.

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» (менее 10 баллов) ставится в том случае, когда обучающийся не обнаруживает знание основного программного материала по дисциплине, допускает погрешности в ответе. Ответ недостаточно логически выстроен, самостоятелен. Основные понятия употреблены неправильно, обнаруживается недостаточное раскрытие теоретического материала. Выдвигаемые положения недостаточно аргументированы и не подтверждены примерами; испытывает достаточные трудности в ответах на вопросы. Научная терминология используется недостаточно.
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